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,Kinder und ihre
Medien“ als Thema
in der Schule

Neben Bichern spielen heute im
Leben von Kindern schon friih Medi-
en wie Fernsehen, Radio, Kasset-
tenrecorder, CD- oder MP3-Player,
Computer/Internet oder Handy/
Smartphone eine besondere Rolle.
Dass sich dies auch besonders auf
die Entwicklung ihrer Selbst-, Sozial-
und Sachkompetenz auswirken
kann, ist evident. Deshalb ist es eine
wichtige Aufgabe der Grundschule,
die unterschiedlichen Medienerfah-
rungen von Kindern aufzunehmen
und gemeinsam mit ihnen zu bear-
beiten.
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Hinweis: Die blauen (Lésungs-)
Texte im Heft verschwinden
beim Kopieren mit manueller
Einstellung ,wenig Farbe*.
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Medien wie Fernsehen, Radio, Computer, Spielkonso-
le, Handy oder CD-Player gehéren heute wie selbst-
versténdlich zur Alltags- und Freizeitkultur von Grund-
schulkindern. Schon als Kleinkinder kbnnen sie erste
Erfahrungen mit solchen Medien machen und im Laufe
der Zeit gleichsam nebenbei auch entdecken, wie Me-
dien ,funktionieren®. Sie bieten SpaB, Spannung und
Unterhaltung, sie liefern Informationen tiber ,,die Sachen
dieser Welt*, sie kbnnen aus der Wirklichkeit ,,entfihren®,
von der Wirklichkeit ablenken, sie kbnnen besondere
FantasierGume erschaffen und sie liefern nicht zuletzt
Gesprdchsstoff aller Art und ermdglichen soziale Kon-
takte. Wenn Kinder in die Grundschule kommen, spielen
diese manchmal grundlegenden und fir sie bedeutsa-
men Medienerfahrungen kaum noch eine Rolle. Denn
nun lernen sie Medien in erster Linie als ,Unterrichts-
medien” kennen, mit deren Hilfe gelernt werden soll.
Wennesgelingt, die schulspezifischen Medienerfahrun-
gen der Kinder sinnvoll mit ihren auBerschulischen zu
verknUpfen, kann das zur Férderung ihrer seelischen,
sozialen und kérperlichen Gesundheit beitragen,

® indem sie sich produktiv mit ,Lebensthemen”
auseinandersetzen, die ihnen Medien aller Art
zuspielen,

m indem sie ihre Mediennutzung sowohl
erfahrungsnah als auch problemorientiert
bearbeiten kénnen und

m indem sie herausfinden, welche Méglichkeiten
es gibt, die eigenen Bedirfnisse
auch ohne Mediennutzung zu befriedigen.

In diesem Sinne méchte die folgende Materialsammlung
far die Klassen 1/2 und 3/4 einige Handlungsanregun-
gen bieten. Die einzelnen Themen, die mithilfe der Ma-
terialien vermittelt werden kénnen, lassen sich im Grun-
de in allen Schuljahren bearbeiten. Dementsprechend
muss das vorgesehene Anspruchsniveau dann entwe-
der erhdht oder verringert werden.
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Das Thema ,,Kinder und
ihre Medien“ im Unterricht

In dieser dritten Materialsammlung zum Thema ,Kinder
und ihre Medien® (vgl. dazu ,gesund und munter®, Heft
25 und Heft 27) geht es vor allem darum, dass Kinder
sich spielerisch und produktiv mit den Symbolsystemen
Bild (Foto), Bewegtbild (Videofilm) und Ton (Hérspiel)
auseinandersetzen kdnnen. Fir die produktive Medien-
arbeit gilt selbstverstdndlich, dass eine entsprechende
Medientechnik vorhanden ist. Wer sich in dieser Hinsicht
sachkundig machen méchte, findet im Internet zahlreiche
Tipps, Hinweise und Unterstiitzungsangebote. Hier dazu
ausgewdhlte Internetadressen:

= Fir die Fotoarbeit: www.medienpaedagogik-
praxis.de/2012/12/15/fotoprojekte-mit-kindern/

= FUr die Videoarbeit: lehrerfortbildung-bw.de/
werkstatt/video/unterricht/index.htm

m Fir die Audioarbeit: www.lmz-bw.de/audio.html

M 1 — Wir haben viele Gesichter — will Kinder mithilfe
von Portrdt-Fotos dazu anregen, sich selbst und ande-
re aufmerksam wahrzunehmen.

M 2 — Ratselhafte Bilder — selbstgemacht — lésst
Kinder entdecken, wie Realitdt durch Fotografieren
konstruiert wird.

M 3 — Wir und unser Klassen-Fotoalbum — groBe
Klasse! - bietet Kindern eine Vorlage daftir, ihr Grund-
schul-Leben mithilfe eines Fotoalbums zu dokumen-
tieren.

M 4 — Nun wird es gruselig — lasst Kinder erfahren,
wie ,echt” sich kinstlich erzeugte Gerdusche anhéren.
M 5 — Mit der Kamera der Natur auf der Spur —fordert
Kinder dazu auf, ihre Lebensumwelt mithilfe der Kame-
ra erkunden.

M 6 — Jetzt zeigen wir, wie es geht! — liefert Kindern
eine Vorlage, um ein Foto-/Videotutorial zum Thema
Erste Hilfe herzustellen.

M 7 — Alles Meier ... oder was? —regt Kinder an, sich
sprachspielerisch mit Werbespriichen auseinander-
zusetzen.

M 8 — Werbung im Klasse(n)Radio?! - leitet Kinder an,
einen Werbespot fur ihr Klassenradio zu produzieren
M 9 — Ein Hérspiel vom Neinsagen — bietet Kindern
eine Bildgeschichte an, die sie in ein Horspiel umsetzen
kénnen.

U 4 — Eine Maschine, die Tone macht — fordert Kinder
zur Produktion nattrlicher Téne und Gerdusche heraus.



Info zu den Materialien
fur die 1.bis 4. Klasse ===

Zur Nutzung der Materialien
fiir die 1./2. Klasse

M 1 — Wir haben viele Gesichter

Dieser Materialbogen nimmt erneut das Thema Selbst-
darstellung auf (vgl. Heft25; Materialbogen 7: ,ICH bin
einfach unvergleichlich®, S.6 und 13). Allerdings geht
es nun darum, sich selbst und anderen zu zeigen, tber
welche mimischen und gestischen Ausdrucksmdglich-
keiten man verfiigt und welche Geschichten ,verschie-
dene Gesichter” erzdhlen kénnen. Mithilfe der Portrat-
Fotos (keine ,Selfies“!) konnen die Kinder zum einen
erkennen, wie sie von jemand anderem ins Bild gesetzt
worden sind. Sie kénnen sich zum anderen mit dieser
Bildkonstruktion kritisch auseinandersetzen und gemein-
sam entdecken, dass die ,,GroBaufnahme” geeignet ist,
um die Geflihle eines Menschen Uber dessen Mimik und
Gestik zu zeigen. Bei der Auswertung dieses Fotovorha-
bens im Gesprdchskreis sollte mit den Kindern auch
besprochen werden, welche ihrer Bilder sie aus welchen
Grunden akzeptieren kénnen und welche nicht.

M 2 - Ratselhafte Bilder — selbstgemacht
Wadhrend es sich beim Materialbogen 1 um die Bedeu-
tung und Funktion der GroBaufnahme handelte, geht es
nun darum, sich méglichst in Gruppenarbeit die Funk-
tionen von Detail- und Normalaufnahme zu erschlieBen.
Die Kinder werden dabei angeregt, genau hinzuschauen,
ihre gewohnten Umwelten aufmerksam zu betrachten
und einen scharferen Blick fir das Alltdgliche zu gewin-
nen. Das schlieBt die ,Verratselung® von Objekten und
Personen ein. So kann zum Beispiel ein Kleidungsstiick
oder ein Korperteil auch als Hinweis auf eine Person ge-
deutet werden. Wie auch das Thema Manipulation der
Wirklichkeit dieser produktiven Fotoarbeit immanent
ist. Fir manche Detailaufnehmen empfiehlt es sich, die
Makro-Funktion von Digitalkameras zu nutzen (Blumen-
symbol).

M 3 — Wir und unser Klassen-Fotoalbum —

groBe Klasse!

Dieser Materialbogen thematisiert das Fotoalbum als

klassischen Bildspeicher, um Fotos zu sammeln, zu ord-

nen, aufzubewahren und zu prdsentieren. In Form des

vorgeschlagenen Langzeitprojekts kdnnten die Kinder

all die Geschehnisse und Vorhaben ihrer gemeinsamen

Grundschulzeit, die ihnen wichtig sind, durch Fotografien
sfesthalten®. Durch spontanes und auch gezieltes Foto-

grafieren fur ihr Fotoalbum kénnen sie kontinuierlich
ihre fotografischen Kompetenzen weiterentwickeln, vor
allem was die Handhabung digitaler Kameras, die krea-
tive Bildgestaltung und die Bildkritik betrifft. Fir Kinder
gehort heute die digitale Fototechnik durch Smartphone,
Digitalkamera, Tablet und PC-Nutzung praktisch zum
(familiéren) Alltagsleben. Daher empfiehlt es sich auch,
das Klassen-Fotoalbum in eine digitale Form bringen
und allen Kindern auf Datenspeichern (DVD oder USB-
Stick) zur Verfligung zu stellen oder gemeinsam ein di-
gitales Fotobuch zu gestalten.

U4 (s.Heftriickseite)-Eine Maschine, die Téne macht
Mithilfe des Materialbogens kénnen die Kinder spiele-
risch in die Horspielarbeit eingefiihrt werden, indem sie
die eigene Stimme und den Kérper als natirliche Klang-
instrumente wahrnehmen und erleben. Am besten pré-
sentiert man den Kindern im Plenum die Abbildung der
Gerd@uschmaschine und lésst sie spontan erzéhlen und
vorspielen, welche menschlichen Téne und Geréusche
sie womdglich von sich geben kénnte. Danach sollte
jedes Kind an einem ruhigen Ort ,seine” Maschine in
einer Art ,Testlauf zum Ténen bringen. Im Plenum stel-
len die Kinder sich dann ihre Geréuschmaschinen vor.
Mit Mikro und Audio-Recorder wird dabei jede ,,Perfor-
mance” dokumentiert. Nach dem gemeinsamen Anhé-
ren aller ,Maschinentdne und -ger&usche” artikulieren
die Kinder, was sie bei ihrer kdrperbetonten Arbeit erlebt
haben und worin die besonderen Qualitdtsmerkmale
der verschiedenen Gerduschmaschinen bestehen.

M 4 — Nun wird es gruselig ...

Bei dieser Horspielarbeit kdnnen die Kinder entdecken,
dass man mithilfe verschiedener Gegensténde und Hilfs-
mittel und mithilfe der Audiotechnik Téne und Gerdu-
sche so simulieren kann, dass sie sich ,wie echt“ anhd-
ren. Zundchst ladsst man die Kinder in Kleingruppen die
acht aufgefuhrten Klangexperimente durchfiihren und
aufnehmen. Nach dem Abhéren der Tonaufnahme wird
bestimmt, was sich wie anhért, und die entsprechenden
Woérter werden in Materialbogen 5 eingetragen. Im Ple-
num Uberprifen die Kinder dann ihre Ergebnisse.
Danach kommen sie wieder in ihren Gruppen zusam-
men, entwickeln gemeinsam eine Gruselgerdusch-Ge-
schichte und nehmen sie mit ihrer Audiotechnik auf. Im
Plenum werden die verschiedenen Hoérstlicke vorgefuhrt,
und es wird dartber gesprochen, wie ,gruselig” sie ge-
worden sind.
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Zur Nutzung der Materialien
fiir die 3./4. Klasse

M 5 — Mit der Kamera der Natur auf der Spur
Dieser Materialbogen regt Kinder im Rahmen eines
Fotoprojekts zur Spurensuche in ihrer nattrlichen Um-
welt an. Dabei dient das Foto(grafieren) hier als Medium
und Methode der Umwelterkundung. Wichtig ist dabei,
dass die Kinder ihre natirliche Lebensumwelt zunéchst
mit allen Sinnen wahrnehmen kénnen, das heiBt vor
allem genau hinschauen, hinhéren und haptisch begrei-
fen. Das la@sst sich zum Beispiel beim vorgeschlagenen
Thema ,,Bdume in unserer Stadt” sehr gut leisten. Auf
den zweiten Blick entdecken Kinder manchmal erst, was
die von ihnen in der Regel nur nebenbei wahrgenomme-
nen Bdume ,als Gestalten® auszeichnet. lhre Eindriicke,
die sie zundchst ,,ohne Kameraobjektiv* gewonnen ha-
ben, kénnen sie dann mithilfe ihrer Fotos gleichsam
dokumentieren. Im Gesprdch l&sst sich anschlieBend
kldren, was diese Ausschnitte der Wirklichkeit zeigen
und nicht zeigen kénnen.

M 6 — Jetzt zeigen wir, wie es geht!

Mithilfe dieses Materialbogens kénnen Kinder in die ak-
tive Videoarbeit eingefiihrt werden. Zum einen kénnen
sie sie am Beispiel des Tutorials, der bebilderten Ge-
brauchsanweisung, ihre bildsprachlichen Kompeten-
zen praktisch anwenden und zum anderen kénnen sie
durch das Verfassen eines Drehbuchs lernen, wie man
eine Handlung/Geschichte so in Szene setzt, dass sie
verstdndlich ist. Dazu wird hier ,,der Notruf“ als ein be-
deutsames Thema der Ersten Hilfe vorgeschlagen.
Zundchst sollten die Kinder im szenischen Spiel simu-
lieren, wie man einen Rettungsdienst tber die kosten-
losen Notrufnummern 112 oder 110 prdzise informiert
(Beachtung der fiinf Ws: Wo ist der Notfall/Unfall? Was
ist geschehen? Wie viele Verletzte/Betroffene sind zu
versorgen? Welche Verletzungen oder Krankheitszei-
chen haben die Betroffenen? Warten auf Ruckfragen!).
Diese Spiele kdnnen bereits per Video aufgezeichnet
werden, so dass sich erste Ideen fir das Drehbuch er-
geben. Gemeinsam wird dann das Drehbuch verfasst
und in ein Tutorial umgesetzt (s. M 6.2, auf DIN A 3 ver-
groBert).

M 7 — Alles Meier ... oder was?
Dieser Materialbogen nimmt das Thema Werbung er-
neut auf (s. die Hefte 25 und 27) und regt die Kinder an,
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Info zu den Materialien
fur die 1.bis 4. Klasse

spielerisch mit Werbespriichen umzugehen. Dabei kann
es gelingen, die Welt des Hérens und Sprechens auf-
merksamer wahrzunehmen, mehr Distanz gegentber
der Werbung aufzubauen sowie bewusster tiber Spra-
che und ihre Mittel zu verfligen. Es empfiehlt sich, den
bekannten Werbespruch ,Alles Mdller ... oder was?*,
den Kinder hier durch Verdndern, Umstellen und Ver-
wirfeln von Textteilen zu einer ,Blédel-Szene” umge-
staltet haben, von mehreren GroBgruppen durch Mini-
Horspiele rekonstruieren zu lassen. Nach solch einem
Probelauf kénnten die Kinder dann in dhnlicher Weise
Werbespruche vertonen, die bei ihnen wegen ihrer
sWitzigkeit“ beliebt sind und die auch in ihrem alltégli-
chen Sprachgebrauch auftauchen. Gut geeignet ist da-
fur die Werbung fur (Kinder-)Nahrungsmittel.

M 8 — Werbung im Klasse(n)Radio?!

Das Thema Klassenradio (s. Heft 27, M10) und das The-
ma Werbung kénnen mithilfe dieses Materialbogens
weitergeflihrt werden. Dabei wird hier ,,der Horspot® als
eine Ausdrucksform der Werbung genutzt, um auf pro-
duktive Weise fiir die Kinder erfahrbar zu machen, was
Werbung letztlich bedeutet: Appellieren — Informieren—
Meinungen bilden. Der vorliegende Manuskript-Aus-
schnitt kénnte in modifizierter Form nachgespielt und
aufgenommen werden (Kénnte man zum Schluss die
»Apfel-Schorle” empfehlen?) Zum einen lieBe sich so
seine ,Wirkung testen®, und zum anderen lieBe sich dis-
kutieren, wie man werben will (Abschrecken, Aufkléren,
Verfremden/Unterhalten?).

M 9 — Ein Hérspiel vom Neinsagen

Dieser Materialbogen bietet tiber eine Bildgeschichte
eine Alltagssituation an, in der unter Freunden Grup-
pendruck ausgelibt wird und bei der offenbleibt, wie
ein Junge sich in dieser Lage verhalten wird: Bleibt er
bei seinem ,Nein“ oder lasst er sich ,herumkriegen“?
Um diese Geschichte in Sachen soziales Lernen in ein
Mini-Horspiel umzusetzen, sollten die Kinder zundchst
in Gruppenarbeit Formulierungen flr die leeren Sprech-
und Denkblasen finden und eine eigene Fortsetzung fur
die Geschichte entwickeln. In szenischen Spielen, die
mit Mikrofon und Audio-Recorder aufgezeichnet werden,
stellen die Kinder dann ihre Spiellésungen vor. Sie
werden im Plenum diskutiert und liefern das Basisma-
terial, um gemeinsam ein Hoérspielmanuskript zu ver-
fassen. Den Abschluss des Vorhabens bildet dann
die Produktion des Hérspiels.



Wie wiirden die Gesichter wohl aussehen,
wenn die Kinder dngstlich, drgerlich,
erstaunt, traurig oder witend wéren?

Wie sieht dein Gesicht aus, wenn du
fréhlich, traurig oder witend bist?

Am besten zeigst du es deinem Partner
oder deiner Partnerin und lasst deine
Gesichtsausdrucke fotografieren.

Wir haben viele
Gesichter... [M 1]

Hier siehst du vier Kindergesichter!
Was drucken diese Kindergesichter aus?

Danach wechselt ihr mit dem
Fotografieren. Lasst euch

eure Fotos ausdrucken und hangt
sie in der Klasse aus!

Sprecht miteinander Uber eure Fotos.
Welche Geschichten erzdhlen euch
die vielen Fotografien?
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@@ 5 Ratselhafte Bilder -
T selbstgemacht [M 2]

Hier siehst du ein ratselhaoftes Foto.
WeiBt du, was es darstellt?

Vielleicht hast du auf den ersten Blick erkannt,
dass hier eine oxtigeaisdisinozlepuA

sehr groB3 abgebildet ist. Aber nicht immer
gelingt einem das bei anderen Fotos.

Wie man solche ratselhaften Bilder
selber machen kann, das kannst du
hier erfahren!

m Teilt euch in Gruppen auf. Nehmt
Fotoapparate oder eure Kamerahandys
mit. Dann kann es losgehen.

m Sucht euch Gegenstdnde aus, von denen
ihr Einzelheiten fotografieren wollt. Damit
das Ratsel spater geldst werden kann,
macht ihr auch gleich eine zweite Aufnahme.
Sie zeigt dann den ganzen Gegenstand.

m Ladet die Ratsel-Fotos anschlieBend
auf euren Klassen-PC. Druckt die Fotos
aus und hdngt sie im Klassenraum auf.

Nun kann das groBe oder kleine
Rdtselraten beginnen!
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Wir und unser Klassen-
Fotoalbum —groBe Klasse! [M 3]

A

Am besten fotografiert ihr das ganze Schuljahr Gber
euer Klassenleben. So kdnnte das gehen:

m Zuerst wird ein groBes Fotoalbum
beschafft.

m Dann werden Aufnahmen von jedem
Kind gemacht und in das Fotobuch
eingeklebt. Ihr kdnnt natdrlich auch
ein Klassenfoto machen.

[ | Uberlegt euch, was ihr alles in eurem
Fotobuch zeigen wollt. Zum Beispiel:
Bilder vom Spielen auf dem Schulhof,
aus dem Unterricht, von einem Ausflug,
einer Auffihrung, von einem Schulfest,
von einer Geburtstagsfeier oder von ...

Viele Kinder haben heute ein Handy

oder eine Kamera bei sich, mit denen sie
schnell etwas fotografieren kénnen.

Und sie kdnnen sich dann auch sofort an-
sehen, ob die Bilder gut geworden sind.

Manche Kinder sammeln die aus-
gedruckten Fotos in einem eigenen Foto-
buch. So kénnen sie fir sich und
andere viele Erlebnisse und Geschehnisse
durch Bilder aufbewahren.

Wie wdre es, wenn ihr gemeinsam

ein Klassen-Fotoalbum gestalten wirdet?
Vielleicht erstellt ihr auch ein digitales
Album und stellt die schénsten
Bilder zu einem kleinen
Fotobuch fur die ganze
Klasse zusammen.

m Wahlt fir jedes Thema, das ihr
darstellen wollt, Fotografen und Foto-
grafinnen aus. Die zeigen dann so
schnell wie moglich der ganzen Klasse
ihre Fotos. Sucht die besten aus,
druckt sie aus und klebt sie in das
Fotobuch ein. Schreibt dazu, was auf
dem Foto zu sehen ist.

Wenn ihr fir jedes neue Schuljahr
solch ein Fotoalbum anlegt, kdnnt ihr
schlieBlich auf euer ganzes
Grundschul-Leben zurlickschauen.
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In manchen spannenden Horspielen
kommen gruselige Gerdusche vor. Solche
Gerdusche kann man sehr gut selber

machen. Hier erfahrst du, wie das geht!

Es hért sich an wie
(hier werden die Wérter eingetragen!)

So geht der Gerdusche-Trick

Dazu zerknillt man einen Papierbogen,
zieht ihn auseinander, zerknillt ihn wieder,
zieht ihn auseinander ...

Dazu schlagt man ein langes Holzlineal
flach auf einen Tisch.

Dazu spricht man in eine Schissel,
die mit Wasser gefllt ist.

Man kann auch in ein Papprohr sprechen.

Dazu schittelt man ein groBes Stlick Pappe
hin und her.

Dazu ldsst man Zellophanpapier
vor dem Mikrofon knistern.

Dazu streicht man mit einer Biirste
Uber einen Pappkarton.

m Nehmt die Gerdusche mit dem Mikrofon m Mit diesen Gerdusche-Tricks

auf und hért euch das Ergebnis an. kann man sehr gut ein
Was hért sich an wie Schritte, Sturm, eine Gruselgerdusch-Hérspiel machen.
Geister- und Monsterstimme, Donner, Versucht es einmal!

Wind, Feuer, Regen oder wie ein Schuss?

Tragt es in die Tabelle ein!

gesund und munter
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Mit der Kamera der Natur
auf der Spur [M 5]

Richtig, es ging um das Thema
,Bdume in unserer Umwelt“!

Die Aufgabe fur die Kinder hie3: Nehmt
mit eurer Kamera einen Baum in voller
GroéBe auf und fotografiert seine Rinde
und seine Bldtter. Hier hat eine Kinder-
gruppe Fotos von einer Kastanie gemacht.

Andere Kindergruppen haben Eichen,
Linden, Platanen oder Ahornbéume foto-
grafiert. Die besten Bilder wurden auf
dem Klassen-PC gespeichert und aus-
gedruckt. Fur alle Baumarten wurden
dann Steckbriefe verfasst. Dazu haben
sich die Kinder auch im Internet auf
Kindersuchmaschinen wie ,,Blinde Kuh*
oder ,fragFINN* informiert. Auf Plakaten
wurden die Steckbriefe schlieBlich in
der Schule ausgestellt.

Hier siehst du Fotos, die Kinder von einer Erkundung

in der Nd&he ihrer Schule mitgebracht haben.

Um welches Thema ging es wohl bei dieser Spurensuche
mit der Digitalkamera?

Bei ihrer Erkundung haben die Kinder
auch entdeckt, dass es manchen StraBen-
bdumen in der Stadt nicht sehr gut geht.
Um diese Béume wollen sie sich in

der ndchsten Zeit besonders kimmern.
Wie es dann mit diesen Bdumen weiter-
geht, wollen sie mit neuen Fotos genau
festhalten.

Vielleicht interessiert euch solch eine
Detektivarbeit mit der Kamera auch?
Die Themen daflr liegen ganz nah vor
euren Augen. Zum Beispiel:

m Was krabbelt denn da auf der Wiese?
m Welcher Vogel singt denn da?

m Was bluht im Frihjahr so schén?

m Wie Hunde leben — ein Hundeleben?
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Manchmal méchte man wissen, wie etwas
gebastelt wurde. Da hilft einem dann

eine genaue Beschreibung weiter. Nicht
immer sind diese Beschreibungen so

gut verstdndlich, dass die eigene Bastel-
arbeit gleich gelingt. Besser kann es
vielleicht gehen, wenn die Beschreibung
soebildert“ ist.

Schritt fur Schritt erfdhrt man dann durch
Bild und Text, wie etwas hergestellt wird.
Solche Gebrauchsanleitung kann man auch
in Form eines kurzen Videofilms geben.
Sie nennt sich mit einem englischen Aus-
druck ,Tutorial®. Daflr gibt es im Internet
jede Menge Beispiele. Vielleicht kennst du
ja selbst welche?

Was hdltst du davon, solch ein Tutorial
zusammen mit deinen Klassenkameraden
herzustellen? Zum Beispiel zum Thema
sErste Hilfe".

WeiBt du, worauf es ankommt, wenn
ein Kind sich beim Spielen verletzt hat
und du mit deinem Handy Hilfe holen
willst? Wie wirde euer Videofilm

dazu aussehen? Mit welchen Bildern
wurdet ihr beginnen und wie wirde
euer Videofilm enden?
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Diese Uberlegungen sind wichtig, damit
ihr genau wisst, was ihr aufnehmen wollt.
Wie man fir den Videofilm ein ,Drehbuch*
anfertigen kann, das kannst du auf dem
Materialbogen M 6.2 sehen.

Die Einzel-Bilder fir das Drehbuch solltet
ihr probehalber erst einmal mit der
Digitalkamera aufnehmen. Man kann sie
aber auch ganz einfach kritzeln.

An welche Stelle eines Drehbuchs
wirde Ubrigens das Bild auf dieser Seite
gehdren?



Jetzt zeigen wir,
wie es geht! [M6.2]

Beschreibung Sprache/Gerdusche

Kinder spielen FuBball

. auf dem Bolzplatz. . Kindergeschrei
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Q/; X Alles Meier ... oder was? [M7]

Manchmal hért man im Radio oder Fernsehen Werbe-
spriche, die einem ,ins Ohr gehen®. Und es macht SpaB,
mit solch einem Spruch ein bisschen herumzuspielen.
Hier seht ihr solch ein Sprach-Spiel mit einem bekannten
Werbespruch, den Kinder verdndert und far ihr

selbst gemachtes Mini-HOrspiel verwendet haben.

Ablauf Inhalt
I. Stimme Alles Meier ... oder was?
2. Stimme Ich heifie nicht Meier, aber mir schmeckt das Zeug trotzdem!
3. Stimme Ich heifse Meier, aber mir schmeckt das Zeug trotzdem nicht!
4. Stimme Mir schmeckt das Zeug trotzdem, aber ich heifse Schulze!
5. Stimme Alles Schulze ... oder was?
6. Stimme Ich heifde nicht Schulze, aber mir schmeckt das Zeug trotz Meier!
7. Stimme Mir schmeckt Schulze nicht, aber ich heifle trotzdem Meier!
8. Stimme Alles Meier ... oder was? Ich heifse nicht Meier,

aber mir schmeckt das Zeug trotzdem!

Alle Stimmen Was denn nun? — Alles oder Meier?

m Wenn euch das Sprach-Spiel gefallt,
solltet ihr es einmal nachspielen und daraus
auch ein Mini-Hoérspiel machen. Vielleicht
fallen euch dazu noch mehr ,Stimmen“ ein?

m Wenn ihr euch auch uber die Werbung
lustig machen wollt, solltet inr am besten
andere Werbespulche nutzen.
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Wenn es bei euch ein Klassenradio gibt,
kann man nattrlich auch Werbung fir eine
gute Sache machen. Stellt euch vor, ihr
wirdet fir ,,die Gesundheit” werben. Was
wirden wir dazu von euch zu héren be-

im Klasse(n)Radio?! [M 8]

kommen?

Schreibt in der Gruppe dazu eure Ideen auf und
besprecht sie dann mit der ganzen Klasse.

Hier seht ihr dazu den Ausschnitt aus einem Manuskript,
das Kinder einer 4. Klasse verfasst haben.

Werbung

1. Was wirden die Sprecherinnen
und Sprecher zu uns sagen?

2. Welche Musik und welche Gerdusche
wdardet ihr uns bieten?

3. Ware eure Werbung witzig
oder ernsthaft?

Ablauf

Inhalt

. Musik wird eingespielt

Musik-Titel miissen wir noch bestimmen

2. Musik wird leise
Ansage von Buket Hallo, hier sind wieder ,,Die unvergleichlichen 5
Toni, Sarah, Alix, Oskar und Buket stellen euch jetzt
den Gesundheits-Tipp der Woche vor!
3. Ansage von Oskar Unser Thema: Die besten Super-Power-Happy-Drinks!
Einspielung Meeresrauschen oder Fanfare
4. Toni fragt Wusstet ihr schon, dass jeder Mensch am Tag
mindestens zwei Liter Fliissigkeit trinken soll?
5. Einige im Chor Neiiiiin, das wussten wir nicht!!!
6. Toni sagt Ja, das stimmt!
7. Alix fragt Was soll man denn am besten trinken?
8. Toni ruft Wasser natiirlich!!!
Einspielung Gerdusche einer Wasserspiilung
9. Die anderen im Chor OOOOOhhhh!!!

10. Alix sagt

... oder Krdutertee!!!

II.

Die anderen im Chor

UUUUUhhBR!!!

12.

Buket fragt

Gibt es nicht noch was anderes???

13. ...

Was haltet ihr zum Beispiel vom Thema ,,Naschen®?
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Du kommst doch heute
mit zum Fufsball?!

Manche Kinder sind richtige Horspiel-Fans. Aber es
macht nicht nur Spa3 Hérspiele zu héren. Es macht auch
viel Freude, selber ein Horspiel zu machen. Am besten
fdngt man ,,ganz einfach® an: mit einem kurzen Hoérspiel.
Hier siehst du dazu eine Bildgeschichte vom Neinsagen.
Daraus lésst sich gut ein Mini-Horspiel machen.

( Du bist vielleicht
ein Freund!

Wie kdnnte das gehen? 3. Hort euch die Aufnahmen gemeinsam

Dazu ein paar Vorschldge: an und beurteilt sie: Sind das schon

1. Spielt die Geschichte mit einer Vierer- echte Hbli.spie-.le f[]r.euch?" Erfahrt man,
gruppe nach und weiter! Wie endet die wo das Horspiel spielt? Hort man gut
Geschichte wohl? heraus, wer welche Rolle spielt. Sollte

2. Zeichnet eure Rollenspiele mit Mikrofon man Musik fir das Horspiel nutzen?

4. Verfasst gemeinsam ein Manuskript
fur euer Horspiel. Wenn ihr damit
zufrieden seid, dann kann die Aufnahme
fur das Hoérspiel starten!

und Aufnahmegerdt auf. In manche
Aufnahmegerdte ist schon ein Mikrofon
eingebaut.

Und nun viel SpaB bei eurer Horspielarbeit!

gesund und munter 15
Themenheft 28: Kinder und ihre Medien (3)
(Sommer 2016)




Ma schine, dieT U)ne maﬁ‘ -

o> e

Hier siehst du eine Maschine,

die Téne und Gerdusche wie ein Mensch
von sich gibt. Was fur Téne

und Gerdusche kénnten das sein?

m Lass die Maschine erténen! Mache deine eigenen
Téne und Gerdusche mit deiner Stimme und
deinem Koérper. Nimm diese Téne und Gerdusche mit
dem Mikrofon auf und spiele sie in der Klasse vor.

m Wie tdnen die Maschinen der anderen Kinder?

Die Collagen wurden von Lounes (8 Jahre), Dariusz (9 Jahre)
und Jonas (8 Jahre) bei ihrer Arbeit in der ,Horwerkstatt Ohrenschmaus®
der Nirtingen-Grundschule in Berlin-Kreuzberg gestaltet.
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